
COEFF

Noté ou 

non noté 

(SUIV)

Type de 

contrôle 

cc ou ct

Nb 

épreuves Type d'épreuves A distance ou sur site Durée de l'épreuve

Type 

d'épreuve 

pour 

dispensés

Durée de 

l'épreuve

Type 

d'épreuve

Durée de 

l'épreuve

OUI CC 4

1) Ecrit

2) Ecrit

3) Ecrit

4) Ecrit

1) Sur site

2) Sur site

3) Sur site

4) Sur site

1) 1h

2) 1h

3) 1h

4) 1h Ecrit 2h Ecrit 2h

OUI CC 4

1) Ecrit

2) Ecrit

3) Ecrit

4) Ecrit

1) Sur site

2) Sur site

3) Sur site

4) Sur site

1) 1h

2) 1h

3) 1h

4) 1h Ecrit 2h Ecrit 2h

OUI CC 4

1) Ecrit

2) Ecrit

3) Ecrit

4) Dossier

1) Sur site

2) Sur site

3) Sur site

4) A distance via 

Moodle

1) 1h

2) 1h

3) 1h Ecrit 2h Ecrit 2h

NOTE CC

NOTE CC

1) Dossier 1) Sur site

2) Dossier
2) A distance via 

Moodle

OUI CC 2 Dossier Dossier

UE LANGUESLANGUES

35LIATR1 TD *Cf. Maquette source pour : Langue vivante 1

UE PREPROFESSIONNALISATIONPREPROFESSIONNALISATION

35LIAG01 TD Projet Personnel Professionnel

35LIAG02 CM Préparation au stage

35LIAD06 TD Création numérique ‐ Communication graphique et design

35LIATR1 TD *Cf. Maquette source pour : Ouverture

35LIATR2 TD *Cf. Maquette source pour : Langue vivante 2

35LIATR3 TD *Cf. Maquette source pour : Sport

35ZENT01 TD Entreprenariat

35LIAC04 TD Informatique graphique et vision

UE COMPLEMENTAIRE LIBRECOMPLEMENTAIRE LIBRE

35LIAD71 TD *Cf. Maquette source pour : Ouverture

35LIAXD1 TD 2 enseignement au choix parmi >>

35LIAD05 CM Création numérique ‐ Communication graphique et design

35LIAB04 TD Applications mobiles

UE COMPILATION ET IMAGECOMPILATION ET IMAGE

35LIAC01 CM Compilation et analyse lexicale

35LIAC02 TD Compilation et analyse lexicale

35LIAC03 CM Informatique graphique et vision

35LIAA02 TD Algorithmique et programmation orientée objet

UE DONNEES ET MOBILITEDONNEES ET MOBILITE

35LIAB01 CM Bases de données

35LIAB02 TD Bases de données

35LIAB03 CM Applications mobiles

ASSIDUITÉ DISPENSE ASSIDUITÉ ASSID ET DISP.

UE ALGORITHMIQUE ET PROGRAMMATION AVANCEESALGORITHMIQUE ET PROGRAMMATION AVANCEES

35LIAA01 CM Algorithmique et programmation orientée objet
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COEFF

Noté ou 

non noté 

(SUIV)

Type de 

contrôle 

cc ou ct

Nb 

épreuves Type d'épreuves A distance ou sur site Durée de l'épreuve

Type 

d'épreuve 

pour 

dispensés

Durée de 

l'épreuve

Type 

d'épreuve

Durée de 

l'épreuve

OUI CC 4

1) Ecrit

2) Ecrit

3) Ecrit

4) Dossier

1) Sur site

2) Sur site

3) Sur site

4) A distance via 

Moodle

1) 1h

2) 1h

3) 1h Ecrit 2h Ecrit 2h

1 OUI CC

1 OUI CC

1 OUI CC

1 OUI CC

OUI CT 1 1) Dossier

1) A distance via 

Moodle 1)  Ecrit 2

1 OUI CC

36LIATR1 TD *Cf. Maquette source pour : Langue vivante 1

UE PREPROFESSIONNALISATIONPREPROFESSIONNALISATION

36LIAG01 STAG Stage

36LIAA01 CM Programmation web backend

36LIATR2 TD *Cf. Maquette source pour : Langue vivante 2

36LIATR3 TD *Cf. Maquette source pour : Sport

36ZENT01 TD Entreprenariat

UE LANGUESLANGUES

36LIAF71 TD *Cf. Maquette source pour : Langue vivante 1

36LIAD72 TD *Cf. Maquette source pour : Langue vivante 2

36LIAD73 TD *Cf. Maquette source pour : Sport

36LIAXD1 TD 1 enseignement au choix parmi >>

36LIAD05 TD Création numérique ‐ Projet tuteuré

36LIATR1 TD *Cf. Maquette source pour : Ouverture

36LIAC02 TD Architecture de l'information

36LIAC03 CM Droit du numérique

36LIAC04 TD Droit du numérique

UE COMPLEMENTAIRE LIBRECOMPLEMENTAIRE LIBRE

36LIAD71 TD *Cf. Maquette source pour : Ouverture

36LIAB02 TD Motion Design

36LIAB03 CM Modélisation et animation 3D

36LIAB04 TD Modélisation et animation 3D

UE GESTION DE L'INFORMATIONGESTION DE L'INFORMATION

36LIAC01 CM Architecture de l'information

36LIAA02 TD Programmation web backend

36LIAA03 CM Programmation fonctionnelle pour le Web

36LIAA04 TD Programmation fonctionnelle pour le Web

UE ANIMATION 2D ET 3DANIMATION 2D ET 3D

36LIAB01 CM Motion Design

ASSIDUITÉ DISPENSE ASSIDUITÉ ASSID ET DISP.

UE PROGRAMMATION WEBPROGRAMMATION WEB
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